1. Виды языков программирования. Особенности языка С и история его развития.
2. Понятие и свойства алгоритма. Способы описания алгоритмов. Основные виды алгоритмов.
3. Трансляция и ее виды. Этапы формирования загрузочного модуля. Интегрированная среда разработки (IDE) и ее возможности.
4. IDE Visual Studio: назначение и возможности. Понятие проекта и решения. Структура проекта. Использование встроенного отладчика.

5. Основные понятия языка С: алфавит, лексемы, выражения, операторы. Правила записи идентификаторов. Оператор присваивания. Литералы. Потоковый ввод/вывод. Escape-последовательности.

6. Позиционные системы счисления. Перевод из одной системы счисления в другую. 

7. Встроенные типы данных языка С. Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера. Типы литералов.

8. Переменные и константы: описание, инициализация. Область действия и область видимости переменной. Виды операций. Приоритеты операций. Преобразование типа в выражении.

9. Ввод/вывод в языке С и в языке С++. Особенности ввода символов и строк. Проблемы работы с кириллицей и способы их решения.

10. Правила вычисления логических выражений. Операторы ветвления и выбора. Перечислимый тип данных (enum).

11. Операторы цикла. Операторы передачи управления из тела цикла. Операторы goto и return. Принципы структурного программирования.

12. Массивы: объявление, инициализация, размещение в памяти. Одномерные и двумерные массивы. Обращение к элементу массива. Типовые алгоритмы работы с одномерными массивами.

13. Использование генератора псевдослучайных чисел в языке С.

